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SER 0U

NON SER

Igins cren que puido tratarse de... Ahl Ola! Non vos vin chegar. Xa me cofiecedes, cando me pica a curiosidade é
coma se o mundo deixase de existir ao meu redor e esa curiosidade absérbeme de tal modo que non podo parar de
investigar ata que dou coa solucién. Vaaale, ou ata que me chama a mifia nai para mandarme algo...

Siii, siii. Xa vos conto. Non me apuredes. Non vos pasa que cando ledes un libro metédesvos tanto na pel do protagonista
que vos parece todo tan real que pensades: Isto tivo que pasar e a personaxe tivo que existir. Si, si. Seguro que existiu2 E
entén pofédesvos a buscar e por moito que investigades sobre o protagonista non conseguides chegar a saber de certo se
foi real ou sé produto da imaxinacién dun bo escritor. Pois ese momento no que a realidade e a ficcién se funden, coma se a
personaxe do libro atopase un tinel que comunicase ambos os mundos é tan fascinante que a cabeza parece darme voltas.
Unha sensacién de estrafio mareo apodérase de min e sofio con poder chegar a formar parte deses estrafios seres que nunca
chegards a saber se existiron realmente. E, nesas estou. Fixenme unha listaxe con algunhas personaxes que me intrigan e estou
a fentar pescudar se foron reais, se son totalmente imaxinadas ou se forman parte dese mundo de lenda, na fronteira entre a
realidade e a ficcién. Unidesvos?

O primeiro na mifia lista é o rei Arturo, que supostamente viviu entre os séculos V e VI, e que, polo que estiven a ler, hai
quen defende a sta existencia, basedndose en dous documentos medievais: a Historia Brittonum (século IX) e os Annales
Cambriae (século X) e nunha pedra lousa cunha inscricién, probablemente do século VI, na que aparecia un nome latinizado
“ARTOGNOV”, que corresponde ao céltico Arthnou (Arturo), atopada por arquedlogos da Universidade de Glasgow no
castelo de Tintagel. Con todo, ningunha delas parece ser suficientemente fiable para asegurar que Arturo realmente existiu.
Pero tampouco para confirmar que non foi asi...

En fin, pasemos & seguinte. Muldn. Hua Mulan é a protagonista dun poema chinés escrito durante a dinastia Tang. Pero,
ese poema fen base histérica? Pois non se sabe. De feito, ainda que o poema estd ambientado na dinastia Wei do Norte,
outras versidns sitiano noutros momentos. Asi, tamén, hai quen sostén que foi concubina do emperador Sui Yangdi durante a
dinastia Sui, ou que o poema se refire & princesa guerreira Fu Hao, da dinastia Shang. Neste ltimo caso, hai que dicir que esta
princesa si que existiu pois atopouse a sia tumba. Entén, Muldan foi real ou non? Pois, moitos historiadores e investigadores din
que se trata tan sé dunha lenda. Con todo, outros apuntan a que foi real... Encéntame!

Ahhh! E que me dicides do monstro do lago Ness2 Si, si. De Nessy. Pois, hai méis de 1000 testemufios que aseguran
que o viron e unha chea de probas inexplicadas, inexplicables ou... vaite ti a saber. Ainda que despois de repasar
todos os testemufios e fotografias tomados desde que Nessy foi vista por primeira vez, parece

que a idea mdis razoable é que en todas esas ocasidns se trate dunha pareidolia (faciame
ilusién meter unha palabra rara...) que vén ser un efecto psicoléxico que nos fai ver
figuras recofecibles onde non as hai, pola asociacién de formas ou cores. Pero

claro, aidea mdis razoable non ten por que ser a correcta... non si2 Quen sabe...

E, que opinades de Robin Hood? E de Mafalda? E Phileas Fogg? A Raifia Lupa?
Alicia, Don Quixote, Sherlock Holmes, Robinseon Crusoe, ...

Poida que algins sexan reais, que outros sexan ficcién, pero sen dibida
cando atopo unha personaxe que camifia por esa lifia divisoria entre ambos
os mundos quédame unha sensacién indescritible. Seica pode o imposible ser
posible2 A maxia nunca foi tan forte...

Se atopades algunha outra personaxe que habite ambos os mundos, por
favor, dicidemo. Podedes deixarmo, como sempre, na Biblioteca Infantil e
Xuvenil.

Vémonos no préximo nimerol!!



PASATEMPOS

E xa estamos aqui de novo cos pasatempos que estabades a esperar.
ENCRUCILLADO*

Para empezar propofiémosvos que resolvades este encrucillado. Seredes capaces? Seguro que sil!l

4

Horizontais

1. Nena que ao ver a un coello branco con moita présa empeza a perseguilo para saber onde chega tarde.
2. Raifia de Arendelle e irm& maior de Anna, ten poderes sobre o xeo e a neve.

3. Creceu na selva e foi criado por gorilas.

4. Pai de Telémaco e un dos heroes lendarios da mitoloxia grega.

Verticais
1. O vampiro méis famoso de todos os tempos, protagonista dunha novela de Bram Stoker.

2. Raifia ... personaxe da mitoloxia galega que ademais dé nome a un Premio de Literatura Infantil e Xuvenil
que convoca a Deputacién da Corufia.

3. Nena cun gran talento para contar contos e que viaxa cos seus irmdns ao pais de Nunca Xamais.

4. Home con dous pelos que xunto ao seu compafieiro ingresa na T.I.A. unha desastrosa axencia secretq,
ds ordes do Siper. Habitualmente viste con pantalén vermello e camisa branca.



CHISTES

E aqui estdn os chistes que nos fostes deixando para rir a esgalla.
—3Cudl es el colmo de un libro? Entra un hombre en una libreria y pregunta:
— Que en otoiio se le caigan las hojas. —s3Tienen libros para el cansancio?

— Ahora mismo estdn todos agotados.

— Creo que Gabriel Garcia Marquez es el mejor

escritor que jamds he leido. Entra un hombre en una biblioteca y pregunta:
—3Si2 3Cudl de sus novelas te gusté més? —s3Tienen algo de Hemingway?
—iTe estoy diciendo que jamas lo he leido! — Si. “El viejo y el mar”.

— Creo que me llevaré el mar.

Dos hombres se encuentran y uno le dice al otro:

— Oye, no me gusta nada tu novela. Dos amigos en una biblioteca:
— Es un ensayo. —5Qué estds leyendo?
— Pues ensaya més porque no me gusta nada. — El Principito.

— Tio, no seas burro. Se dice prélogo.

XEROGLIFICOS™ [LUSION OPTICA

E, agora, uns xeroglificos para os mais avezados: Que ves nesta imaxe?

Que estas a ler?

A

i

Soluciéns para os pasatempos marcados cun *
na derradeira péxina.




GALERIA

DE FOTOS

Algins dos participantes do Taller de Pintura deste veran. Que artistas!!|

Esta fermosa fotografia, gafiadora do concurso “Que non pare o Noa Sanjurjo Silva, recibindo o
conto”, foi tomada no Mirador Ventd ao Atlantico (na cidade da premio do concurso “Que non pare
Corufia), lendo Noa o libro «Uno debe morir» de Diana Urban. o conto”. Parabénsl!




EXPERIMENTO MAXIC0

Sorprende amizades e familiares con este divertido experimento que nos presenta a fantdstica Matilda. Seguro
que vos divertides unha cheal

Este experimento tan sorprendente, e moitos mdis, poderds atopalos no libro de
Roald Dahl “Cémo ser un genio con Matilda”.

Dispoiiible na biblioteca. Sinatura 5 DAH ¢ém / v

) A




Agora a gozar con este fantdstico conto que nos escribiu Inés. Serd realidade ou ficcién2 Que pensades?




QUE HAI

DE NOVQ.;

*ACTIVIDADES. Volven os talleres! De momento aqui vos deixamos dous dos de méis éxito: o “Taller de Robdtica e
Programacién” para a nenez de 9 a 14 anos e o taller de “Lego Wedo” para 7 e 8 anos. Inférmate na Biblioteca.

*Comezamos co BONOLIBRO! Para participar sé tes que cubrir as 15 casas que che propofiemos e se o finalizas poderds
ter un préstamo adicional de materiais da biblioteca. Animate!

* SUXESTIONS. Se desexas que a Biblioteca conte con algin libro, DVD, revista, .. podes encher o impreso de DESIDERATAS
e estudaremos a tia peticién.

* Llembrade que podedes facer as vosas RESERVAS E RENOVACIONS dos libros, DVD e revistas na péxina web hitp//

www.dacoruna.gal/biblioteca.

* PRESTAMO DIXITAL. Se tes mais de 15 anos e queres solicitar o préstamo dixital de libros, é moi sinxelo, s6 precisas
un correo electrénico e un dispositivo compatible (ordenador persoal, teléfono mébil, tableta ou lector de libro electrénico) e
poderds descargar contidos e ler en lifia. Inférmate na biblioteca.

* Lembra que podes ser COLABORADOR/A DA NOSA REVISTA ABRACADABRA. Esperamos as tias recomendaciéns
de libros, trabalinguas, chistes, relatos, adivifias...déixaas na Seccién InfantilXuvenil ou enviaas ao noso correo biblioteca.
infantilxuvenil@dacoruna.gal e publicarémolas no préximo nimero da revista.

Lembrdmosvos que tamén estamos na rede:

Siguenos en

www.dacoruna.gal/biblioteca

SOLUCIONS DOS' PASATEMPOS

ENCRruILLADO
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